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BAREM - Proba proiect 100 puncte

Proiectul trebuie sa imbine o serie de elemente obligatorii:
e Creativitatea si simtul artistic al autorului
e elemente de design si cromatica
e functionalitate
® mesaj.
Punctajul total pentru proba de proiect va fi de 100 puncte, din care 80 puncte se vor acorda pentru
realizarea cerintelor, iar 20 puncte pentru existenta elementelor obligatorii mai sus mentionate.
Toate subiectele sunt obligatorii.

= A9

S-a deschis un nou muzeu, TERA. Acesta ne transforma in ”calatori in timp si spatiu”.

(’:\:I[ Realizare cerinte Punctaj
1. (10p)
1.1. - Realizare film de maximum 3 minute 1p
- Inserarea imagine .gif cu text deasupra 0,5p
- Adaugare text 0,5p
- Adaugare imagini 0,5p
1.2. - Aplicare animatii pentru text 0,75p
- Aplicare animatii pentru imagini 0,75p
1.3. Adaugare elemente de constructie 3x0,5p
1.4. Inserare melodie specificata 0,5p
1.5. - Salvare cu numele specificat 0,5p
- Stabilire rezolutie 0,5p
- Creativitate si simt artistic 2p
- Mesaj vizual 1p
2 (8p)
Salvare fisier cu numele Sigla Tera.png. 1p
2.1. Stabilire:
- fundal colorat 0,5p
- dimensiune de 680 x 610 pixeli 0,5p
2.2. Conditii indeplinite:
a) are trei culori 1p
b) contine un animal dintr-unul din fisierele specificate 1p
c) are minimum cinci forme geometrice 1p
- Creativitate si simt artistic 1p
- Elementele de design si cromatica 1p
- Mesaj vizual 1p
3 (16p)
3.1. Salvare fisier Vizitatori Tera.x|sx 0,5p
3.2. Redenumire Sheetl- Situatie 0,5p
Introducere date: 0,5p
Al=Prenume nume Bl=Judetul Cl=Prethilet DI1=Nrbilete E1=Cost
3.3. Redenumire Sheet2 — Formular 0,5p
Introducere numere:
-2,3,5,9,11, 12, 20, 21, 22 in domeniul A2:A10 si definirea numelui ’nrbilete” pentru 0,5p
acest domeniu
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- 12, 89, 56 in domeniul B2:B4 si definirea numelui ’pretbilet” pentru acest domeniu 0,5p
3.4. Completarea domeniului A2:D21din foaia Situatie conform cerintei 1,5p
3.5. Creare buton de comanda Ultima linie care sa deschida formularul 1p
3.6. Realizare formular numit “comanda” astfel:
- inserare formular 0,5p
- plasare 4 etichete pe formular 4x0,25p
- inserare 2 textbox-uri pe formular 2x0,25p
- inserare 2 combobox-uri pe formular 2x0,25p
- inserare un buton de comanda Comanda 0,5p
Realizarea legaturii dintre listele derulante si datele din foaia de calcul Formular
’pretbilet” si ’nrbilete” 2x0,25p
Asocierea de cod corect butonului Comanda 0,5p
Completarea domeniului A22:D22 cu ajutorul formularului 0,5p
3.7. Introducerea de formule in celulele E2:E22 pentru a calcula pretul total al biletelor 1p
fiecarei persoane
3.8. Formatarea tabelului din foaia Situatie cu ajutorul unei formule conform cerintei 3p
- Functionalitate 2p
(14p)
4.1. Salvare document cu numele Invitatie.docx 0,5p
I. a) - Stabilire format A4, fundal albastru deschis. 2x0,25p
- Introducere chenar cu colturi rotunjite, 2 1/4 grosimea liniei, linie de tip punct 4x0,25p
rotund, culoare albastru
b) Scriere titlu Invitatie conform cerintei 0,5p
C) - Introducerea textului invitatiei si pozitionare pe centru 0,5p
- Introducere: nume eveniment, data, ora, locatie 4x0,2p
- Stabilire font Arial Narrow, dimensiune font 14, cursiv, culoare albastru 4x0,2p
d) Inserarea dreptunghiului pentru eticheta cu numele invitatului 0,4p
e) Inserarea in coltul din stanga sus a siglei muzeului 0,5p
- Creativitatea si simtul artistic al autorului 2p
1.
a) Crearea etichetelor folosind imbinare corespondenta 0,75p
b) Inserare campuri: Prenume nume, Judetul, Nr bilete 3x0,25p
Completare corecta a celor 21 de celule 1p
c) Finalizare imbinare corespondenta 0,5p
Salvarea etichetelor in fisierul Etichete.docx 0,75p
4.2.
- Realizare Quiz 1,75p
- Completarea corectd a raspunsurilor 4x0,25p
(17p)
5.1. - Salvare cu numele Jocuri.pptx 0,5p
- Existenta butoanelor: ”Joc” si ’Tur virtual” cu link catre paginile Joc si prima 2x0,5p
camera
5.2. Realizarea labirintului ca in imagine:
- realizare START 0,25p
- realizare pereti 1,5p
- inserare comoara 0,5p
- inserare stelute 2x0,25p
- inserare dreptunghi rosu care are rol de cronometru 0,25p
5.3. - Setare actiune pe toate elementele labirintului astfel incat la atingerea acestora se 1,5p
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va merge la slide-ul urmator

- Creare butoane pe diapozitivul ”Out” si 2x0,25p
actiuni asociate butoanelor (reluarea jocului, respectiv intoarcere in prima pagina) 2x0,25p
5.4. a) Creare stelutelor si aplicarea efectului cerut 0,5p
b) Creare cronometru care “dispare” in 17 secunde 0,5p
5.5. - Usa din camerd va deschide a doua a camera 0,5p
- Usa din a 2-a camera se va intoarce la primul diapozitiv 0,5p
5.6. Pentru prima incapere, ”Arta gotica” - decorare cu elemente specifice folosind toate 1p
imaginile din folderul ”gotica”
5.7. Pentru a doua incapere, Arta renascentista” - stabilire ca fundal imaginea 1p
incapere.jpg
5.8. - Inserare obiecte: oglinda, mar, matura 3x0,25p
- Eliminare fundalul alb pentru cele 3 imagini 3x0,25p
- Setari actiune sa dispara imaginea si sd apara numele obiectului 1,5p
- Creativitatea, simtul artistic al autorului si functionalitatea 3x1p
6. (17p)
6.1. (2p)
- Import fisier 1p
- Stabilire denumire tabel 0,5p
- Adaugare coloana ID, tip de date Numerotare automata, cheie primara 0,5p
6.2. (2p)
- Adaugare camp nou numit imagine de tip legatura 0,5p
- Completarea cu valori a primelor 15 inregistrari 0,5p
- Realizarea raportului Fazele lunii 1p
6.3. (1,5p)
- Realizarea interogarii Comete fara date 0,5p
- Adaugarea criteriului cerut 0,5p
- Ascunderea campului “orbita in ani” 0,5p
6.4. (3p)
- Realizarea raportului 0,5p
- Ordonarea crescatoare a datelor 1n raport 0,5p
- Adaugarea datei curente 0,5p
- Adaugarea imaginii conform cerintei 0,5p
- Formatarea textului conform cerintei 2x0,5p
6.5. (1p)
- Export XML 0,5p
- Export PDF 0,5p
6.6. (1p)
- Realizarea interogarii 0,5p
- Aplicarea criteriului conform cerintei 0,5p
6.7. (1,5p)
- Modificarea raportului conform cerintei 1p
- Realizare Print Screen conform cerintei 0,5p
6.8. (2p)
- Realizarea raportului 0,5p
- Gruparea datelor 0,5p
- Stabilire criteriu de grupare 1p
- Elementele de design si cromatica (pentru rapoarte) 1p
- Functionalitatea tuturor obiectelor 2p
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Se acorda doar 1p daca doar jumadtate din obiecte sunt functionale

7. (18p)
- Proiectare corecta Zona 1 1p
- Proiectare corectd Zona 2 1p
- Proiectare corecta Zona 3 1p
- Proiectare corectd Zona 4 1p
- Proiectare corecta Zona 5 1p
- Proiectare corecta Zona 6 1p
7.1.
- Construirea primului rand al galeriei de imagini conform cerintei 0,5p
- Construirea celui de-al doilea rand al galeriei de imagini conform cerintei 1p
7.2.
- Zona 1l - continut 0,5p
- Functionalitate link pe sigla 0,5p
7.3.
- Proiectare meniu in Zona 3 1p
- Functionalitate meniu 0,5p
7.4. Defilare text Zona 5 0,5p
7.5.
- Zona 2 - multiplicare sigla 0,25p
- Zona 6 - multiplicare sigla 0,25p
7.6. Optiune Tur - continut 0,5p
7.7. Optiune Joc - continut 0,5p
7.8. Optiune Quiz — continut 0,5p
7.9. Optiune Timp - continut 0,5p
7.10. Optiune Spatiu - continut 1p
- Creativitatea si simtul artistic al autorului 1p
- Elemente de design si cromatica 1p
- Functionalitate 1p
- Mesaj 1p
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