a) Planificare calendaristică

Unitatea scolară…………………………….







   Profesor…………………………..
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                                       Clasa a XII-a /Nr.Ore/sapt 3 ore/săpt
Planificarea calendaristica
PROGRAMARE WEB
Anul şcolar …………………...
	Nr. Crt.
	Unităţi de învăţare
	Competenţe specifice
	Conţinuturi
	Nr. Ore
	Săpt.

	1.
	Principii generale ale proiectării interfeţelor Web
	1.1 Analizarea unei probleme în scopul identificării şi clasificării resurselor necesare
	1. Etapele procesului de dezvoltare a unei aplicaţii Web 
	2h
	1

	
	
	1.1 Analizarea unei probleme în scopul identificării şi clasificării resurselor necesare
	2.Aspecte generale ale proiectării interfeţelor Web 
	2h
	1-2

	
	
	3.1. Utilizarea instrumentelor de dezvoltare a unei aplicaţii

3.2. Elaborarea si realizarea unei aplicaţii, folosind un mediu de programare specific
	3. Realizare interfeţelor Web utilizând HTML 

(elemente avansate): tabele, formulare, cadre, layer-e
	7h
	2-4

	
	
	3.1. Utilizarea instrumentelor de dezvoltare a unei aplicaţii

3.2. Elaborarea si realizarea unei aplicaţii, folosind un mediu de programare specific
	4. Foi de stiluri  (CSS)


	6h
	4-6

	
	
	
	5. Evaluare sumativă
	1h
	6

	2.


	Modelul client-server. Protocoale de comunicaţie
	3.1 Utilizarea instrumentelor de dezvoltare a unei aplicaţii
	1. Modelul client-server. Protocoale de comunicaţie
	    1h
	    7

	3.
	Mediul de lucru
	3.1 Utilizarea instrumentelor de dezvoltare a unei aplicaţii
	1. Mediul de lucru Visual Web Developer Express 2008
	2h
	7

	4.
	Prezentarea unui limbaj de scripting server-side

	2.1. Identificarea tehnicilor de programare adecvate rezolvării unei probleme si aplicarea creativă a acestora

2.2. Elaborarea strategiei de rezolvare a       unei probleme

2.3. Analizarea comparativă a eficienţei diferitelor tehnici de rezolvare a problemei respective si alegerea celei mai eficiente variante

3.1 Utilizarea instrumentelor de dezvoltare a unei aplicaţii
	1. Prezentarea limbajului de scripting - ASP
	28h
	8-17

	
	
	
	2. Evaluare sumativă
	1h
	17

	5.
	Interacţiunea cu baze de date Web 
	1.1. Analizarea unei probleme în scopul identificării şi clasificării datelor necesare

1.2. Identificarea relaţiilor dintre date

1.3.Identificarea modalităţilor adecvate de structurare a datelor care intervin într-o problemă

1.4. Utilizarea funcţiilor specifice de prelucrare a datelor structurate
	1. Definirea şi gestionarea unei baze de date
	5h
	17-19

	
	
	3.1 Utilizarea instrumentelor de dezvoltare a unei aplicaţii
	2. Conectare/deconectare la baza de date
	2h
	19

	
	
	1.3.Identificarea modalităţilor adecvate de structurare a datelor care intervin într-o problemă

1.4. Utilizarea funcţiilor specifice de prelucrare a datelor structurate
	3. Transmiterea interogărilor SQL către baza de date. Preluarea şi prelucrarea datelor returnate de interogările SQL
	17h
	20-25

	
	
	
	4. Evaluare sumativă
	1h
	25

	6.
	Proiectarea şi realizarea unei aplicaţii Web
	3.1 Utilizarea instrumentelor de dezvoltare a unei aplicaţii
	Mediul de dezvoltare a aplicaţiilor (interfaţă, instrumente specifice). Procesul de dezvoltare a unei aplicaţii Web
	8h
	26-35

	
	
	3.2 Elaborarea şi realizarea unei aplicaţii folosind un mediu de programare specific


	Etape în dezvoltarea aplicaţiilor. Realizarea unor produse program fiabile, cu interfaţă prietenoasă.


	15h
	

	
	
	3.3. Prezentarea unei aplicaţii 
	Reguli elementare pentru crearea şi susţinerea unei

prezentări publice.
	2
	

	
	
	2.3 Analiza comparativă a eficienţei diferitelor tehnici de rezolvare a problemei respective şi alegerea celei mai eficiente variante
	Criterii de eficienţă a aplicaţiilor. Prezentarea si dezbaterea aplicaţiilor realizate.
	5
	

	
	Total
	
	
	105h
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Clasa a XII-a , 3 ore/săptămână

Proiectul unităţii de învăţare

Anul şcolar ……………………
Unitatea 5. Interacţiunea cu baze de date Web (25 ore) - Săptămânile S17-S25  

	Nr. Crt
	Conţinuturi
	Competenţe specifice
	Activităţi de învăţare
	Resurse
	Evaluare
	Obs.

	1
	Definirea şi gestionarea unei baze de date
	1.1. Analizarea unei probleme în scopul identificării şi clasificării datelor necesare

1.2. Identificarea relaţiilor dintre date

1.3.Identificarea modalităţilor adecvate de structurare a datelor care intervin într-o problemă

1.4. Utilizarea funcţiilor specifice de prelucrare a datelor structurate
	Evidenţierea  rolului bazelor de date
Aplicaţii prin care elevii pot  să identifice, să grupeze şi să clasifice datele
Aplicaţii prin care elevii pot să realizeze trecerea de la  modelul conceptual la modelul fizic
Proiectarea bazelor de date


	- conversaţia
- modelarea

- exerciţiul

- fişe de lucru

5 ore
	- observarea sistematică

	

	2
	Conectare/deconectare la baza de date
	3.1 Utilizarea instrumentelor de dezvoltare a unei aplicaţii
	Configurarea bazelor de date


	- conversaţia
- activitatea frontală
- interfaţa grafică SQL Server

2 ore
	- observarea sistematică

- investigaţia
	

	3
	Transmiterea interogărilor SQL către baza de date. Preluarea şi prelucrarea datelor returnate de interogările SQL
	1.3.Identificarea modalităţilor adecvate de structurare a datelor care intervin într-o problemă

1.4. Utilizarea funcţiilor specifice de prelucrare a datelor structurate
	Accesul direct la bazele de date


Manipularea bazelor de date WEB prin intermediul obiectelor ADO.NET
Lucrul în mod deconectat

Lucrul cu mai multe tabele

Proceduri stocate

Controale .NET legate la date
	-conversaţia
-modelarea

-exerciţiul

-fişe de lucru

- interfaţa grafică SQL Server

                        17 ore
	- observarea sistematică
- portofoliu
	

	4
	Evaluare sumativă
	
	Activitate practică
	- fişă de evaluare 

- interfaţa grafică SQL Server

1 ora
	- prezentarea si dezbaterea aplicaţiilor realizate
	


