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Ministerul Educatiei si Cercetarii 
Inspectoratul Scolar al Judetului Timis 
Liceul "Grigore Moisil" Timisoara 
tel:  0256/493451
SESIUNEA DE COMUNICARI NOI INFO – CONCURS JUDETEAN DE INFORMATICA

17 APRILIE 2008 – 19 APRILIE 2008

INSCRIEREA SE VA FACE DOAR IN PERIOADA 31.03.2008 - 11.04.2008, prin e-mail fel_it2000@yahoo.com. Confirmarea inscrierii se face prin e-mail in decursul a doua zile  lucratoare, va rugam sa verificati.
Locul de desfasurare: sala festiva a Colegiului National Banatean & Liceului Teoretic "Dositei Oradovici"
Sectiuni:


17.04.2008 - soft educational, soft utilitar, jocuri, aplicatii economice 


18.04.2008 - pagini web 


19.04.2008 - desene realizate folosind calculatorul (reclame, sigle, pliante, postere si afise) 

Agenda: 08:00  - sosirea  participantilor
     
  10:00  - inceperea concursului

Participarea: elevi de liceu, indiferent de anul de studiu (clasele IX-XII)
Durata concursului: trei  zile

Componenta comisiilor de jurizare:

   - cadre didactice universitare

   - profesori de informatica

   - reprezentanti ai domeniului IT-ul local
   - studenti cu rezultate exceptionale obtinute la sesiuni de comunicari si olimpiade nationale
MODALITATEA  DE  INSCRIERE

Fiecare liceu isi va inscrie elevii in concurs prin completarea tabelului 1a si a tabelului centralizator 1b.


Completarea lucrarilor in tabelul 1a se face in ordinea datei de intrare in concurs si a sectiunii la care participa. Ordinea sectiunilor este prezentata in tabelul centralizator.


In coloana "Numar lucrari" a tabelului centralizator se noteaza 0 daca nu sunt lucrari pentru o sectiune.
Unitatea de invatamant .............................
Adresa........................................................
Nr.telefon....................................................
E-mail.........................................................
Tabel 1a
	Nr.crt.
	Data
	Sectiunea
	Titlul lucrarii
	Colectivul de autori
	Clasa
	Profesori coordonatori

	1
	
	
	
	
	
	


Tabel centralizator 1b
	Nr.crt.
	Data
	Sectiunea
	Numar lucrari

	1. 
	17.04.2008
	aplicatii economice
	

	2. 
	17.04.2008
	jocuri
	

	3. 
	17.04.2008
	soft educational
	

	4. 
	17.04.2008
	soft utilitar
	

	5. 
	18.04.2008
	pagini web
	

	6. 
	19.04.2008
	afise
	

	7. 
	19.04.2008
	pliante
	

	8. 
	19.04.2008
	postere
	

	9. 
	19.04.2008
	reclame
	

	10. 
	19.04.2008
	sigle
	


DIRECTOR,





PROFESORI  DE  INFORMATICA 

· Lucrarile trebuie sa fie portabile pe orice sistem (calculator), transportate pe dischete, memory stick. Documentatia lucrarii (listata si indosariata)  nu va depasi 10 pagini (la sectiunea DESENE nu este necesara);
· Nu se admit lucrari aduse pe HDD si nici accesabile doar prin Internet!

· Aplicatia va fi prezentata comisiei, atât in format executabil cât si in format sursa;
· Desenele  vor fi aduse in format digital (ex. *.jpg, *.gif, *.pcx, *.bmp) si nu vor fi realizate in word, excel, power point. La cererea comisiei se vor prezenta variante intermediare ale lucrarilor ;

· La sectiunea soft educational, nu se admit prezentari power point, lucrarile vor avea cel putin  20% cod din aplicatie si vor fi interactive;
· Lucrarile vor fi salvate pe calculatoare,  in ziua programata fiecarei sectiuni;
· Membrii comisiei sunt asteptati la ora 8:00 pentru a stabili baremele de evaluare;

· Elevii care sustin lucrari sunt astepati la ora 8:00 pentru a incarca lucrarile pe calculatoare;

· Elevii care asista la prezentari sunt asteptati la ora 9:45;
· Elevii au la dispozitie intre 3 si 15  minute pentru prezentarea unei lucrari in functie de amploarea sa; 

· Prezentarea va fi urmata de discutii;

· Concurentii vor avea la dispozitie calculatoare Pentium 4 cu Win 2000/XP si/sau Linux si conexiune Internet;
· Baremele de evaluare vor fi comunicate participantilor in ziua concursului. Notarea lucrarilor se face cu punctaj de la 0 la 100. În cazul în care diferenta de evaluare a doi corectori este mai mare de 20 de puncte, se procedeaza la reanalizarea evaluarii;
· Punctajul certificat de presedintele comisiei pentru lucrari este final;

· Premierea lucrarilor se va face în ordinea descrescatoare a punctelor între limitele stabilite de catre comisie;
· Comisia poate constitui premii speciale pe baza unor criterii care vor fi facute publice înainte de inceperea concursului;

· Jurizarea se face in ziua prezentarii lucrarii. Rezultatul va fi anuntat de catre fiecare comisie;
· Premierea va avea loc, la o data ulterioara, impreuna cu premierea castigatorilor la etapele locale si judetene ale Olimpiadei de Informatica;
· Criterii de apreciere: originalitatea, complexitatea, capacitatea de analiza si sinteza, claritatea enuntului problemei, concordanta temei alese cu lucrarea realizata, finalitatea si modul de prezentare a lucrarii;
· Profesorii de informatica comunica  elevilor  regulile de participare la concurs.
ATENTIE!
· Premiile vor fi acordate in functie de calitatea lucrarilor;
· Lucrarile copiate vor fi descalificate;
· Lucrarile prezentate in concurs nu vor fi retinute.
Etapa nationala  va avea loc la Gălăciuc,  judetul Vrancea,  in perioada 3-10 August 2008.  Detalii puteti afla de pe site-ul www.infoeducatie.ro. 
ORGANIZATOR,

prof. Ianc Felicia Liceul “Grigore Moisil” Timisoara

INSPECTOR DE SPECIALITATE, 
prof. Zeljko Stancov
Liceului Teoretic "Dositei Oradovici" Timisoara[image: image1.png]
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